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D�j�tal çağda dönüşen �ht�yaçlarla öğrenc�ler �ç�n
teknoloj�n�n eğ�t�m-öğret�m ortamlarında
uyarlanab�l�rl�k düzey�n�n zeng�nleşmes�yle b�rl�kte
�şb�rl�ğ� ve öğrenmey� daha eğlencel� hale get�rmek
mümkündür. B�l�nenler�n har�c�nde sınıflarda
kullanımın çeş�tlend�r�lmes�yle beraber, potans�yel
faydaları, mevcut eğ�t�m-öğret�m araçlarına
yardımcı olab�leceğ� yed� öneml� alanda s�zler �ç�n
derled�k:

SINIFLARIMIZDA TEKNOLOJİ TEMELLİ
ÖĞRENMENİN FAYDALARI

1. Uyarlanab�l�rl�ğ� gel�şt�r�n

İster gen�ş b�r çeş�tl�l�ktek� öğrenc� yelpazes�ne
uyum sağlamaya �ht�yacınız olsun, �ster sadece
ders planlarınızı değ�şt�rmek �stey�n, sınıf
teknoloj�ler� daha uyumlu olmanıza yardımcı
olab�l�r. B�r d�z� farklı öğret�m tekn�ğ� kullanmak,
tüm öğrenc�lere yardımcı olmanın har�ka b�r
yoludur ve materyallerle etk�nl�kler� b�r araya
get�rmek öğretmenler �ç�n de daha eğlencel�
olab�l�r. Çeş�tl� materyallere, etk�nl�klere ve
değerlend�rmelere maruz kalan öğrenc�ler, öğret�m
süreçler�yle �lg�l� olarak genell�kle daha yüksek
düzeyde mot�vasyon, key�f ve katılım aldıklarını
�fade ederler. Bulut uygulamaları ve uyarlanab�l�r
öğrenme s�stemler�, farklı yöntemler� denemey�
daha hızlı ve daha kolay hale get�r�r ve çok sayıda
paylaşılan çevr�m�ç� kaynak, sonsuz �lham ve
destek sağlayab�l�r. İlerleyen aşamalarda b�reysel
eğ�t�m planları �ç�n ver� toplama sürec�n�
hızlandıran, prof�ller� derleyen ve yetk�l�
öğretmenlerle paylaşan �ş akışlarını
otomat�kleşt�ren d�j�tal belge çözümler� eğ�t�m-
öğret�m süreçler�ne dâh�l olma düzeyler�yle uyumlu
olarak �şley�şte büyük farklılık sağlayab�l�r.



2. İşb�rl�ğ�n� zeng�nleşt�r�n

Sınıf �ç�, sınırlı katılımlı, dar tartışma
gruplarından resm� grup projeler�ne kadar,
b�rl�kte çalışmanın üst düzey düşünme, �let�ş�m
becer�ler� ve konuyu akılda tutma üzer�nde
olumlu b�r etk�s� vardır. B�rl�kte �şb�rl�ğ� temell�
öğrenme, aynı zamanda farklı bakış açılarının
anlaşılmasını ve kabul ed�lmes�n� artırır ve
öğrenc�ler� sosyal etk�leş�mlere ve k�ş�sel
toplumsallaşma maceralarına daha �y� hazırlar.
Bulut tabanlı �şb�rl�ğ� araçları, öğrenc�ler�n her
tür dosya ve belge üzer�nde herhang� b�r zaman
ç�zelges� tak�p etmeks�z�n, gerçek zamanlı olarak
b�rl�kte çalışmasına olanak tanır. Öğretmenler
hızlı b�r şek�lde �lerleme kontroller� yapab�l�r,
sorulardan haberdar olab�l�r ve zamanında ger�
b�ld�r�m sağlayab�l�r. 
Çevr�m�ç� sohbet ve sosyal medya araçları,
öğrenc�ler�n başkalarını rahatsız etmeden sınıf
�ç�nde ve dışında etk�leş�m kurmasını
kolaylaştırır. B�rçok çevr�m�ç� oyun, müfredata
uygun kavramları keşfederken ortak b�r hedefe
doğru b�rl�kte çalışmak �ç�n zeng�n fırsatlar
sunan �şb�rl�ğ�ne dönük bölümlere sah�pt�r. Belk�
de heps�nden �y�s�, bu araçların çoğu, sınıf �ç�
veya uzaktan öğrenme durumlarına kolayca
uyarlanab�l�r.



3. Öğrenc� eğlences�n�
artırın

Öğrenmey� oyun hal�ne
get�rmek yen� b�r şey
değ�l, ancak modern
araçlar ve tekn�kler,
sınıfta yen� sev�yelerde
�lg�nç ve eğlencel�
fırsatların k�l�d�n� açıyor.
V�deo oyunlarında
problem çözmeye veya
sev�yeler� geçmeye
yönel�k yaygın deneme
yanılma uygulaması
b�rçok öğrenc�ye tanıdık
geleb�l�r ve öğrenmeye
uygulandığında testler�
veya ödevler� daha az
cesaret kırıcı, yıldırıcı hale
get�reb�l�r. 

4. Ger� b�ld�r�m� gel�şt�r�n
 

Öğrenc�ler�n çalışmalarına
yanıt vermek, öğret�m�n
öneml� b�r parçasıdır ve

öğrenc� performansına öneml�
b�r katkı sağlayab�l�r. Etk�l�

ger� b�ld�r�m, yalnızca b�r
nottan daha fazlasıdır ve

genell�kle üç özell�kle ölçülür:
Zamanında mı, tutarlı mı ve

amaca özel m�?
Sınıf �ç� kapalı cevaplama

s�stemler�, bulut uygulamaları
ve �ş akışı araçları, ger�

b�ld�r�m döngüsünün
kısaltılmasına, tekrarlanan

görevler�n
otomat�kleşt�r�lmes�ne,

derecel� puanlama anahtar
öğeler�n�n özetlenmes�ne ve

hatta öğretmenler�n kend�
kanaatler�yle artırab�lecekler�,

yapay zekâ yardımıyla
hazırlanan algor�tmalarla

oluşturulmuş temel
değerlend�rmeler

sağlanmasına yardımcı olur.
Bu araçlar aynı zamanda

tutarlılığı teşv�k ederek
önyargıyı azaltmaya yardımcı

olur ve son ödev�n yahut
sınavın hatta projen�n �lk�yle

aynı düzeyde
değerlend�r�lmes�n� olanaklı

hale get�r�r. Öğretmenler, ger�
b�ld�r�m �ş yükünü haf�fleterek,
öğrenc�ler� müfredatlarına ve

b�reysel hedefler�ne
yönlend�ren olumlu teşv�kler

ve �çgörüler sağlamaya daha
fazla zaman ve d�kkat

ayırab�l�r.

 Öğrenc�lere yönel�k
alternat�f yolları
oluşturarak doğrudan
ger� b�ld�r�m �mkânına
kavuşan öğretmen�n,
zamanı ver�ml� şek�lde
düzenlenmes�n� sağlarken
farklılaştırılmış öğret�m
süreçler�n� ve sınıf
rehberl�k faal�yetler�n�
olanaklı hale get�r�r.
Öğrenc�ler oyun
oynadıkça kend�ler�n�
etk�nl�ğe uyumlandırır, bu
da katılımı ve akılda
tutmayı artırır. Oyunlar
ayrıca, özell�kle b�rkaç
öğrenc�n�n projen�n farklı
bölümler�nde b�rl�kte
çalışmasını gerekt�ren
görevler� �çer�yorsa, grup
etk�nl�kler� �ç�n har�ka b�r
seçenekt�r. Bu oyunların
öğrenc�ler arasında
sonuçları olumsuz
etk�leyeb�lecek doğrudan
b�r rekabet kaynağı
hal�ne gelmes�n� önlemek
öneml�d�r.



ÖĞRENCİLER
 İÇİN

 ÖZ DİSİPLİN
GELİŞTİRME

 

5. Bağlantıları güçlend�r�n

Teknoloj�, öğretmenler ve öğrenc�ler, ebeveynler
ve d�ğer k�l�t paydaşlar arasındak� bağlantıları
güçlend�rmen�n b�rçok yolunu sunar. İş akışı
yönel�ml� otomasyon sayes�nde d�j�tal belgeler�,
�z�n formları ve sorumluluk muaf�yetler� g�b� rut�n
�let�ş�mler �ç�n harcanan sürey� azaltarak;
kaynaklar, daha kullanışlı hale geleb�l�r. D�j�tal
araçlar aynı zamanda öğrenc�ler ve vel�lerle
eğ�t�mle �lg�l� görüşmeler� daha ver�ml� hale
get�rerek soruları, yanıtları ve n�hayet�nde
sonuçlara ulaşmayı hızlandırab�l�r.
Çevr�m�ç� kullanılab�l�rl�k saatler� de dâh�l olmak
üzere bu �let�ş�mler �ç�n katılım kurallarını açıkça
bel�rtmek ve yönetmek öneml�d�r, aks� takd�rde
yoğunluk bunaltıcı hale geleb�l�r. Bulut
uygulamaları, Tüm sınıfın görüntüleyeb�leceğ�,
düzenleyeb�leceğ� ve yorum yapab�leceğ� ortak
notlar ve materyaller sağlamak g�b� başka
şek�llerde bağlantıların gel�şt�r�lmes�ne yardımcı
olab�l�r. Bu paylaşılan belgeler, çeş�tl� not alma
becer�ler�ne sah�p öğrenc�ler �ç�n bell� b�r
programı tak�p etmeler�ne ve yarar sağlamalarına
yardımcı olur, rekabet yer�ne �şb�rl�ğ�n� teşv�k eder
ve öğretmene, öğrenc�ler�n materyal� ne kadar �y�
anladığına da�r anında f�k�r ver�r.
 

 
6. Tekn�k becer�ler� teşv�k ed�n

D�j�tal araçlar ve c�hazlarla dolu b�r dünyada,
tekn�k becer�ler ve d�j�tal okuryazarlık gel�şt�rmek,
teknoloj�y� sınıfta kullanmanın öneml� b�r
parçasıdır. Günümüzde toplumun farklı ve gen�ş
kes�mler�nde karşılık bulan d�j�tal okuryazarlık g�b�
kavramların uygulamalardak� yaygınlığıyla hem
teknoloj� �le öğret�m�n hem de teknoloj� hakkında
öğret�m�n gerekl�l�ğ� �çselleşmekted�r. Her yaştan
öğrenc�n�n yasal, et�k ve güvenl� b�r şek�lde
hareket edeb�lmes� �ç�n ortak teknoloj�ler�n uygun
kullanımları ve etk�ler� hakkında b�lg� ed�nmes�
gerek�r. Örneğ�n, özel ve g�zl� b�lg�ler�n� korumak,
k�ş�sel b�lg�ler� yayınlamanın olumlu ve olumsuz
etk�ler�n� keşfetmek ve yanlış b�lg� kaynaklarını ve
r�skler�n� bel�rlemey� öğrenmen�n merkeze
alınmasıyla öğretmenler aracılığıyla, öğrenc� ve
vel�ler, d�j�tal haklar ve sorumlulukları tartışmaya
ve çevr�m�ç� davranış �ç�n en �y� uygulamaları
modellemeye teşv�k ed�leb�l�r.



ÖĞRENCİLER
 İÇİN

 ÖZ DİSİPLİN
GELİŞTİRME

 

 7. Mal�yetler� azaltın

Son olarak, sınıf ve �dar� teknoloj�ler zamandan
tasarruf sağlayab�l�r, mal�yetler� azaltab�l�r ve
h�zmetler� gel�şt�reb�l�r. D�j�tal belge çözümler�,
kâğıt, mürekkep, çıktı ya da postalama
mal�yetler�nde ve baskı ek�pmanında hatırı sayılır
b�r m�ktarda tasarruf sağlar. Elektron�k kayıtlarla
zorunlu eğ�t�m öğret�m ağındak� b�r öğrenc�n�n
akadem�k hayattak� k�ş�sel macerasındak� eğ�t�m
süreçler�n�n kal�tes�n� ve ver�ml�l�ğ�n� artırır ve
mahrem�yet düzenlemeler�ne uymayı kolaylaştırır.
Okul süreçler�n�n d�j�tal dönüşümü, �ş yükler�n�
azaltab�l�r ve sınıfın �ç�nde ve dışında üretkenl�ğ�
ve uyarlanab�l�rl�ğ� artırab�l�r. Bu değ�ş�kl�kler�n
çoğu ayrıca öğrenc� çıktılarını olumlu yönde
etk�leyeb�l�r ve meslektaşlarımızın, öğrenc�ler ve
vel�lerle etk�leş�mler� gel�şt�reb�l�r.

Teknoloj� öğretmenler �ç�n b�r çarpan olab�l�r
Sınıfta araçları seçmek ve kullanmak, bel�rs�z
sonuçları olan göz korkutucu b�r görev g�b�
görüneb�l�r. İy� kullanıldığında, sınıf ve �dar�
teknoloj�ler öğretmenler �ç�n öneml� b�r çarpan
olab�l�r, �ş yükler�n� azaltab�l�r, öğrenmey� daha
eğlencel� hale get�reb�l�r ve öğrenc� çıktılarını
gel�şt�reb�l�r. İy� haber şu k�, öğretmenler,
öğrenc�ler ve yönet�c�ler �ç�n sınıf teknoloj�s�
dünyasını keşfetmek, sorular sormak, deney�mler�n�
paylaşmak ve en �y� uygulamaları öğrenmek �ç�n
çevr�m�ç� olarak çok sayıda kaynak var.


